Allegato A all’Avviso – Modello di domanda di partecipazione
[image: ][image: ]	
[bookmark: _Hlk127978402]Ministero dell’Istruzione e del Merito
Ufficio Scolastico Regionale: [Regione]
[Nome scuola]
[Cap] [Città] [Provincia (sigla)] [Indirizzo scuola] C.F [Codice fiscale] C.M [Codice meccanografico]


Allegato A all’Avviso di selezione per PROGETTISTI
“Modello di domanda di partecipazione”


Oggetto: DOMANDA DI PARTECIPAZIONE ALLA SELEZIONE PER N. DUE PROGETTISTI
	PROGETTO
	PIANO NAZIONALE DI RIPRESA E RESILIENZA

missione: 4 - ISTRUZIONE E RICERCA
componente: 1 - POTENZIAMENTO DELL’OFFERTA DEI SERVIZI DI ISTRUZIONE
investimento: 3.2 - SCUOLA 4.0 Scuole innovative, cablaggio, nuovi ambienti di apprendimento e laboratori
azione: 2 - NEXT GENERATION LABS – Laboratori per le professioni digitali del futuro

progetto:  progetto: DIGITAL HUMANITIES FOR A BETTER FUTURE
finanziato da: Unione europea – Next Generation EU
codice: M4C1I3.2-2022-962-P-22186

	CUP
	D54D22009010006

	CUI
	---

















Il/la sottoscritt_  _________________________________________________________________________, 

	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	
	


C.F.   

nat___ a ___________________________________________________ (prov. ______), il ____/____/_____, 

residente a __________________________________________________________________(prov. ______), 

in via/p.zza _____________________________________________________________________________, 
CHIEDE
di essere ammesso/a a partecipare alla procedura di selezione per il conferimento di un incarico individuale come PROGETTISTA – PNRR LABS 
· ambito GENERALE
· ambito SOFTWARE
in qualità di 
· personale interno al Liceo Tasso – SAPC12000X, 
· dipendente di altra Istituzione scolastica,
· esperto esterno o dipendente di altra P.A.

A tal fine, consapevole che la falsità in atti e le dichiarazioni mendaci sono punite ai sensi del codice penale e delle leggi speciali in materia e che, laddove dovesse emergere la non veridicità di quanto qui dichiarato, si avrà la decadenza dai benefici eventualmente ottenuti ai sensi dell’art. 75 del d.P.R. n. 445/2000 e l’applicazione di ogni altra sanzione prevista dalla legge, nella predetta qualità, ai sensi e per gli effetti di cui agli artt. 46 e 47 del d.P.R. n. 445/2000,
sotto la propria responsabilità,
DICHIARA
1. che i recapiti presso i quali intende ricevere le comunicazioni sono i seguenti:

· cell.   ______________________________________________________________________  
   
· mail  ______________________________________________________________________           

· pec  _______________________________________________________________________
autorizzando espressamente l’Istituzione scolastica all’utilizzo dei suddetti mezzi per effettuare le comunicazioni;
1. di essere informato/a che l’Istituzione scolastica non sarà responsabile per il caso di dispersione di comunicazioni dipendente da mancata o inesatta indicazione dei recapiti di cui al comma 1, oppure da mancata o tardiva comunicazione del cambiamento degli stessi;
1. di aver preso visione del Decreto e dell’Avviso e di accettare tutte le condizioni ivi contenute;
1. di aver preso visione dell’informativa privacy di cui all’allegato B e di prestare il proprio consenso, ai fini dell’espletamento della procedura in oggetto e del successivo conferimento dell’incarico, al trattamento dei propri dati personali ai sensi dell’art. 13 del Regolamento (UE) 2016/679 e del D.Lgs. 196/2003;
1. di conoscere la normativa in materia di progetti PNRR, di progetti a finanziamento comunitario e di appalti pubblici 
1. di impegnarsi a svolgere l'attività nel rispetto dei tempi e dei modi stabiliti dalla normativa o dettati dalle esigenze dell'Istituzione Scolastica

Ai fini della partecipazione alla procedura in oggetto, il/la sottoscritto/a_______________________________ 
DICHIARA ALTRESÌ
1. di possedere i requisiti generali di ammissione alla selezione in oggetto, come previsti all’art. 5 dell’Avviso e di: 
· avere la cittadinanza italiana o di uno degli Stati membri dell’Unione europea; 
· avere il godimento dei diritti civili e politici nel paese di residenza; 
· non essere stato escluso/a dall’elettorato politico attivo;
· possedere l’idoneità fisica allo svolgimento delle funzioni cui la presente procedura di selezione si riferisce;
· non aver riportato condanne penali 
· non essere destinatario/a di provvedimenti che riguardano l’applicazione di misure di prevenzione, di decisioni civili e di provvedimenti amministrativi iscritti nel casellario giudiziale; 
· non essere sottoposto/a a procedimenti penali [o se sì a quali]; 
· non essere stato/a destituito/a o dispensato/a dall’impiego presso una Pubblica Amministrazione;
· non essere stato/a dichiarato/a decaduto/a o licenziato/a da un impiego statale;
· non trovarsi in situazione di incompatibilità, ai sensi di quanto previsto dal d.lgs. n. 39/2013 e dall’art. 53, del d.lgs. n. 165/2001; 
ovvero, nel caso in cui sussistano situazioni di incompatibilità, che le stesse sono le seguenti:_________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________________;
· [bookmark: _Hlk107862731]non trovarsi in situazioni di conflitto di interessi, anche potenziale, ai sensi dell’art. 53, comma 14, del d.lgs. n. 165/2001, che possano interferire con l’esercizio dell’incarico.
2. di possedere i requisiti specifici ed essenziali di ammissione alla selezione in oggetto di cui all’art. 6 dell’Avviso, che autovaluta come segue: 
ambito 1 – generale
	TITOLI DI STUDIO: PUNTEGGIO max 35
	AUTOVALUTAZIONE

	Indicare
Pag. C.V.

	LAUREA COERENTE AL TIPO DI COLLABORAZIONE RICHIESTA: max 1 titolo e max 10 punti

LAUREA SPECIALISTICA O VECCHIO ORDINAMENTO in INGEGNERIA ELETTRONICA
➢ con votazione da 60 a 95: ………punti 2
➢ con votazione da 96 a 110: ……...punti 7
➢ con Lode: ………………………..punti 3
	
	

	LAUREA NON COERENTE: max 1 titolo e max 5 punti
➢ con votazione da 60 a 95: ……….punti 1
➢ con votazione da 96 a 110: ……...punti 3,5
➢ con Lode: ………………………..punti 1,5
	
	

	CORSI COERENTI CON L’INCARICO max 20 punti
➢  Percorsi formativi (max 3 attestati)………..………………….….… punti 0,8 per ogni titolo
➢ Certificazioni informatiche (max 1)…………………………………punti 0,6
➢ Certificazioni linguistiche (di livello non inferiore a liv. B). …….…punti 1 per ogni titolo
➢ Master di I livello (max 2 titoli coerenti con l’incarico)..…………...punti 2,5 per ogni titolo
➢ Master di II livello (max 1 titolo coerente con l’incarico)…………..punti 3
➢ Dottorato universitario (max 1)……………………………..……….punti 4
➢ Perfezionamento universitario / alta formazione (max 1 corso di durata pluriennale)….… punti 2
➢ Master non universitario (max 2 titoli coerenti con l’incarico)……..punti 1 per ogni titolo
	
	    



	ESPERIENZE PROFESSIONALI SPECIFICHE con istituzioni pubbliche, attinenti all’incarico
rese negli ultimi 3 anni.  PUNTEGGIO max 55
con esplicito riferimento a:
· 
· project engineer con esperienza in materia di sicurezza
· progettazione, sviluppo e innovazione di tecnologie per professioni digitali
· realizzazione di spazi virtuali
· progettazione e direzione di lavori di adeguamento di impianti elettrici
· progettazione e direzione di lavori di adeguamenti edilizi in edifici scolastici
	
	

	➢ Pregresse esperienze di progettista rese in progetti cofinanziati da FONDI UE
· per acquisti d’importo fino a € 40.000………………………punti 2 per ciascuna esperienza
· per acquisti di importo da 40.000 a € 139.000………………punti 4 per ciascuna esperienza
· per acquisti di importi oltre € 139.000………………………punti 6 per ciascuna esperienza
➢ Pregresse esperienze di progettista rese in altri progetti 
· per acquisti d’importo fino a € 40.000………………………punti 1 per ciascuna esperienza
· per acquisti di importo da 40.000 a € 139.000………………punti 2 per ciascuna esperienza
· per acquisti di importi oltre € 139.000………………………punti 3 per ciascuna esperienza
➢ Animatore digitale o membro del team digitale:……………….punti 1per ogni anno e max 3 punti
➢ Titolare di Funzione strumentale - area progettazione: ………punti 1,5 per ogni anno e max 4,5 punti
➢ Responsabile di laboratorio multimediale (max 3) ……………punti 0,5 per ogni anno e max 1,5 punti
➢ Iscrizione all’albo professionale……………………………….. punti 6
	
	



	ESPERIENZE PROFESSIONALI GENERICHE: PUNTEGGIO max 10
	
	

	➢ Esperienze lavorative e/o collaborazioni con istituzioni ed Enti pubblici o privati, Agenzie formative: 
     punti 1per ogni esperienza 
➢ Pubblicazioni di saggi, articoli, ecc. pertinenti all’incarico:…punti 2 per ogni pubblicazione
	
	



ambito 2 – software
	TITOLI DI STUDIO: PUNTEGGIO max 35
	
	

	LAUREA COERENTE AL TIPO DI COLLABORAZIONE RICHIESTA: max 1 titolo e max 10 punti

LAUREA SPECIALISTICA O VECCHIO ORDINAMENTO in INFORMATICA
➢ con votazione da 60 a 95: ………punti 2
➢ con votazione da 96 a 110: ……...punti 7
➢ con Lode: ………………………..punti 3
	
	

	LAUREA NON COERENTE: max 1 titolo e max 5 punti
➢ con votazione da 60 a 95: ……….punti 1
➢ con votazione da 96 a 110: ……...punti 3,5
➢ con Lode: ………………………..punti 1,5
	
	

	CORSI COERENTI CON L’INCARICO max 20 punti
➢ Percorsi formativi (max 3 attestati)………..………………….….… punti 0,8 per ogni titolo
➢ Certificazioni informatiche (max 1)…………………………………punti 0,6
➢ Certificazioni linguistiche (di livello non inferiore a liv. B). …….…punti 1 per ogni titolo
➢ Master di I livello (max 2 titoli coerenti con l’incarico)..…………...punti 2,5 per ogni titolo
➢ Master di II livello (max 1 titolo coerente con l’incarico)…………..punti 3
➢ Dottorato universitario (max 1)……………………………..……….punti 4
➢ Perfezionamento universitario / alta formazione (max 1 corso di durata pluriennale)….… punti 2
➢ Master non universitario (max 2 titoli coerenti con l’incarico)……..punti 1 per ogni titolo
	
	



	ESPERIENZE PROFESSIONALI SPECIFICHE con istituzioni pubbliche, attinenti all’incarico 
rese negli ultimi 3 anni. PUNTEGGIO max 55
con esplicito riferimento a:
· programmazione di videogames per PC
· progettazione e realizzazione di serious games e applicazioni virtuali interattive
· project manager nello sviluppo di applicazioni su piattaforme di distribuzione globale
· esperienze di ricerca legati a Realtà Virtuale e Realtà Aumentata 
· esperienza di uso di game engine (Unity3D, etc.) e di linguaggi di programmazione (C++, C#, etc.)
	
	

	➢ Pregresse esperienze di progettista rese in progetti cofinanziati da FONDI UE
· per acquisti d’importo fino a € 40.000………………………punti 2 per ciascuna esperienza
· per acquisti di importo da 40.000 a € 139.000………………punti 4 per ciascuna esperienza
· per acquisti di importi oltre € 139.000………………………punti 6 per ciascuna esperienza
➢ Pregresse esperienze di progettista rese in altri progetti 
· per acquisti d’importo fino a € 40.000………………………punti 1 per ciascuna esperienza
· per acquisti di importo da 40.000 a € 139.000………………punti 2 per ciascuna esperienza
· per acquisti di importi oltre € 139.000………………………punti 3 per ciascuna esperienza
➢ Animatore digitale o membro del team digitale:……………….punti 1per ogni anno e max 3 punti
➢ Titolare di Funzione strumentale - area progettazione: ………punti 1,5 per ogni anno e max 4,5 punti
➢ Responsabile di laboratorio multimediale (max 3) ……………punti 0,5 per ogni anno e max 1,5 punti
➢ Iscrizione all’albo professionale……………………………….. punti 6
	
	



	ESPERIENZE PROFESSIONALI GENERICHE: PUNTEGGIO max 10
	
	

	➢ Esperienze lavorative e/o collaborazioni con istituzioni ed Enti pubblici o privati, Agenzie formative: punti 1per ogni esperienza 
➢ Pubblicazioni di saggi, articoli, ecc. pertinenti all’incarico:
punti 2 per ogni pubblicazione
	
	



La presente istanza è corredata da:
1. il proprio curriculum professionale in file pdf, riportante l’espresso consenso al trattamento dei dati personali e una autodichiarazione di veridicità dei dati e delle informazioni ivi contenute, ai sensi degli artt. 46 e 47 del D.P.R. 445/2000
2. fotocopia del documento di identità in corso di validità
3. presa visione informativa privacy    (allegato B)


	Luogo e data
	Firma del Partecipante

	_______________, ______________
	____________________________
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